Reality
Pump

Autorzy obu czesci Two
Worlds szykuja zupetnie
nowy projekt

| ak oceniacie rok 2011? Odniesliscie
J sukces? Zaskoczyliscie sami siebie,
czy mogto byé¢ lepiej?

2011 zdecydowanie staf u nas pod znakiem
Two Worlds 2, ktore miato swojg premierg na prze-
fomie 2010/2011. Pierwsze miesigce roku byty
wiec dla nas bardzo waznym okresem, gdyz zapo-
znawali$my si¢ z opiniami graczy oraz recenzen-
téw na temat gry, ktorg tworzyliSmy poprzednie
trzy lata. Byto to zaréwno stresujgce (dla nas to
jak prawdziwy egzamin), ale tez niezwykle przy-
jemne doswiadczenie. CieszyliSmy sig widzac,
ze gra zostata ciepto przyjeta przez fanéw. | cho-
ciaz nie zabrakto stéw krytycznych to czulismy, ze
stworzyliSmy co$ dobrego — gre, ktdra zapewnia
najwazniejszg rzecz w tej branzy — frajde, przy-
jemnos¢, zabawe. Problemy i biedy zgtaszane
przez graczy byty dla nas dodatkowg motywacijg
do jeszcze cigzszej pracy. Migdzy innymi dzigki
checi poprawy wszystkich niedoskonato$ci TW2
stworzyliSmy Two Worlds 2: Pirates of the Flying
Fortress, ktory premiere miat w pazdzierniku. Cho-
ciaz nominalnie jest to dodatek, to jednak oferuje
on bardzo duzo nowego, $wiezego ,contentu”,

a takze poprawki i zmiany na lepsze. Nie balismy
sie wprowadzi¢ pewnych rozwigzan proponowa-
nych przez samych graczy. Wszystko to sprawito,
ze stworzylismy naprawde dobrg gre. Do$¢ powie-
dzie¢, ze $rednia ocena Pirates... na Metacritic wy-
nosi 84%, co daje mu miano najlepiej ocenianego
dodatku 2011 roku! Zdecydowanie jest to sukces,
z ktorego bardzo sig cieszymy.

2011 rok przyniést nam tez duzo pozytywnych
zmian w naszej firmie i jej organizacji. Rozwineli-
$my specjalny zesp6t do tworzenia gier na urza-
dzenia mobilne. Naszym pierwszym produktem
skierowanym do tego rynku byfa strategia Two
Worlds 2: Castle Defense. Ze wzgledu na bardzo
dobre oceny (70-80%) zdecydowalismy sie kon-
tynuowaé tworzenie na te platformy. W najbliz-
szym czasie premierg bedzie miata nowa marka
3SwitcheD. Jest to multiplatformowa produkcja

Na pytania odpowiada Filip Szelag, Community Manager w Reality Pump.
Ponizej - Two Worlds 2: Castle Defense na iOS, ktdre spotkato sig z cieptym
przyjeciem graczy i recenzentow.

Dodatkowo mozna w nim naby¢ takze ,gadzety”
zwigzane z naszymi grami, takie jak karty do gry,
czy n6z do papieru.

Jakie macie plany odnosnie 2012?

Chcieliby$my, by nasze doswiadczenie i umie-
jetnosci zaprocentowaty $wietnymi grami takze
na rynku mobilnym, ale przede wszystkim je-

ste$my tworcami gier AAA na ,duze” platfor- Czego pozytywnego dowiedzieliSmy si¢

my, takie jak PlayStation 3, Xbox 360, PC i Mac. w ubiegtym roku o grach?

Wielkim wydarzeniem w 2012 bedzie premiera Mysle, ze dobrg odpowiedzg na to pytanie be-

naszego nowego, multiplatformowego silnika - dzie jedno stowo: ,indie”. Dzigki dynamicznemu

Grace 2. Mamy wzgledem niego bardzo ambitne rozwojowi tego segmentu rynku ,dowiedzieli$my

plany, bo zapowiada sie na to, ze bedzie sporym sig”, ze gry wcigz moga byc¢ tworzone przez pasjo-

krokiem naprzéd w dziedzinie silnikow do two- natow takich jak my, ale w kilkuosobowych grupach

rzenia gier. (czy wrecz w pojedynke), co wyjdzie branzy wy-
tgcznie na dobre. Sami, nie bedac duzg firma, czu-

Za moment bedziecie mieli ogromng kon- jemy duza sympatie do tworcow ,indie” i goraco im

kurencije, jesli chodzi o gry RPG - juz jest kibicujemy, dzielgc z nimi naszg pasje. Dodatkowo

Skyrim, niedfugo ukaze si¢ konsolowy z pozytywow rok 2011 ostatecznie udowodnit, ze

Wiedzmin 2, czekamy na Risen 2. Jak wi- gry wyszty spod strzechy i staty sig czescig popkul-

dzicie siebie na tak zattoczonym rynku? tury — co wida¢ takze w Polsce.

Przewidujac ,spory ruch” na rynku RPG

chwilowo odeszli$my od tego gatunku. Niestety, Jakie trendy Wam sie¢ nie podobajg?

jeszcze nie moge ujawni¢ szczegotow nowe- Trend ,odcinania kuponéw” zdecydowanie nas

go projektu, ale jestem przekonany, ze warto martwi jako graczy. Gry sg robione coraz szybciej,

czekaé. Fanéw Two Worlds pragne przy okazji co odbija si¢ na jako$ci. Spora cze$¢ producentow

uspokoi¢, ze nie porzucamy $wiata Antalooru sprawia wrazenie, jakby nastawili si¢ na zysk z sa-

mej marki oraz marketingu, zamiast na zrobieniu

“Wielkim wydarzeniem w 2012 bedzie premiera naszego dobrej gry. Na szczgscie po zeszlym roku nie narze-
nowego, multiplatformowego silnika - Grace 2. Bedzie sporym kamy na brak dobrych produkcji
krokiem naprzé6d w dziedzinie silnikéw do tworzenia gier” Pie¢ najlepszych gier ubleglego roku to...?

zrgcznosciowo-logiczna, ktora zostata zlokalizo-
wana na 12 jezykoéw. 3SwitcheD bedzie tez pierw-
szg gra na platformy mobilne, w ktérej za pomocg
ruchéw gfowy, bedzie mozna kierowa¢ kamera!
Liczymy, ze ta nowinka techniczna spodoba sie
graczom.

Dodatkowo uruchomili$my wtasny sklep in-
ternetowy, dostepny przez naszg strong www.
realitypump.com. Mozna w nim kupi¢ gry stworzo-
ne nie tylko przez Reality Pump, ale takze przez
zaprzyjaznione firmy, ktérym pomagalismy (na
przyktad przy animacjach, grafice czy lokalizacji).

Pig¢ to bardzo mata liczba jak na tak udany rok,
dlatego tez, by utatwi¢ sobie sprawe, przeprowadzi-

ani RPGow na zawsze, chociaz nasza najnow- tem matego gtosowanie w firmie. Zdania byty oczy-
sza ,duza” gra bedzie czyms$ zupetnie nowym. wiscie podzielone, ale najwiecej gtosow otrzymaty:
Bastion, Batman: Arkham City, Pirates of the Flying
»Kryzys” to jedno z najczesciej wypo- Fortress, Portal 2, Wiedzmin 2 - kolejno$¢ alfabe-
wiadanych stéw w 2011. Daje Wam si¢ we tyczna. W gtosowaniu wzigto udziat duzo tytutow
znaki? zréznych platform, w tym: Anomaly, Bulletstorm,
Uwazamy, ze sytuacja nie jest dramatyczna, Dark Souls, Infinity Blade II, League of Legends,
aczkolwiek $ledzimy na biezaco rozwoj wyda- Mortal Kombat, Uncharted 3, World of Tanks.
rzen na $wiecie. Nawigzujac do starego, chin- Cieszy fakt, ze wérdd zapamietanych tytutéw jest
skiego przeklenstwa: ,obys$ zyt w ciekawych sporo polskich. To byt naprawde dobry rok i oby
czasach”, mozna powiedzie¢, ze jest ,ciekawie”. 2012 byt jeszcze lepszy! Czego zyczymy wszystkim
Ale jestesmy dobrej mysli. czytelnikom NEO+. m




